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Se incluyen tornillos de repuesto con cada pieza. En ocasiones tendrá que conservar los tornillos
de repuesto, o aquellos que no ha usado, para usarlos una etapa posterior. Guarde estos
tornillos en un lugar seguro y etiquételos correctamente.

Por favor asegúrese de no mezclar los tornillos. Se asemejan mucho entre sí, pero las roscas
son ligeramente diferentes. Usar los tornillos equivocados puede dañar las piezas.

Cuando fije las piezas entre sí utilizando varios tornillos, ajuste cada tornillo de forma holgada
para asegurarse de que todas las piezas están correctamente alineadas antes de apretarlas
firmemente, pero con suavidad y no de manera excesiva, en el orden en que las haya colocado.

El destornillador puede magnetizarse frotándolo con un imán (ej: imán de nevera, etc.),
esto permite sujetar los tornillos y facilita el montaje.

Si un tornillo opone resistencia al intentar introducirlo en una de las piezas metálicas,
no lo fuerce, pues podría romper la cabeza. Sáquelo y aplique un poco de vaselina,
jabón o aceite neutro en la rosca. Esto lubricará el tornillo y facilitará su inserción.

Algunas piezas requieren un poco de cola para su montaje. Aplique cola con moderación
y utilice un palillo para no usar demasiado. Recomendamos utilizar pegamento en gel de
cianoacrilato o pegamento líquido para maquetas. Si es posible, realice una prueba de
de montaje antes de pegar las piezas.

Durante el montaje, recibirá muchas piezas que montará inmediatamente (siguiendo
las instrucciones de la etapa correspondiente) y otras que deberá guardar en la bandeja
suministrada, para utilizarlas en las futuras etapas del montaje.

Proteja siempre la pintura de los componentes colocando sobre la superficie de trabajo una
alfombrilla de corte, una hoja de papel blanco o un paño suave.

¡Izquierda y derecha! Al montar su Sin Tiempo Para Morir Aston Martin DB5, tenga en cuenta
que el lado izquierdo y el lado derecho se refieren a ese lado como si estuviera sentado en el
coche.

Consejos de los expertos

ADVERTENCIA: Algunas piezas se montan con imanes. Estos imanes pueden causar lesiones
graves en caso de ser ingeridos. Manténgalos fuera del alcance de los niños. Si sospecha que se 
ha tragado un imán, solicite asistencia médica inmediatamente.

!
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XXX

Nombre
67-A Parte trasera del radiador
67-B Cubierta del ventilador
Tornillos PS05 x5

ETAPA 06 7  L ISTA  D E  PIE Z A S

En esta etapa comenzarás a 
construir el radiador colocando la 
cubierta del ventilador.

67-A

PS05 x5

Etapa 067: Construyendo el Radiador

67-B
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1

3

2

Alinea la cubierta del ventilador (67-B) con la 
parte trasera del radiador (67-A). Observa el 
pasador y el agujero para ayudarte a alinear las 
piezas correctamente (en círculo).

Fija con 4 tornillos PS05.

Une las partes.

PS05PS05

Etapa 067: Construyendo el Radiador
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E TA PA  CO M PL E TA

Etapa 067: Construyendo el Radiador
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XXX

Nombre
68-A Parte delantera del radiador
68-B Tubo
68-C Manguera
Tornillos DS02 x3
Tornillos PS05 x5

ETAPA 06 8  L ISTA D E  PIE Z A S

Continuarás construyendo el 
radiador colocando la parte 
delantera, luego lo fijarás al modelo 
y conectarás el tubo y la manguera.

68-A

DS02 x3

Etapa 068: Colocando el Radiador

68-B 68-C

PS05 x5
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1

3

2

4

Alinea la parte delantera del radiador (68-A) con 
la parte trasera del radiador (etapa 067).

Fija con 4 tornillos PS05.

Une las partes.

Coge el tubo y alínealo con el agujero en forma 
de D.

PS05 PS05

Etapa 068: Colocando el Radiador
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5 6

Coloca el tubo en su lugar. Alinea el radiador con los postes de los tornillos 
en la parte delantera del conjunto del chasis 
(etapa 066).

7

Coloca el radiador en su lugar. Asegúrate de encajar el ventilador dentro de la cubierta y de encajar el 
tubo en el termostato del agua de refrigeración (imagen de la derecha, en círculo).

Etapa 068: Colocando el Radiador
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8

Fija el radiador con 2 tornillos DS02.

9

Encaja la manguera (68-C) en los pasadores del depósito de expansión y la manguera (en círculo).

DS02

Etapa 068: Colocando el Radiador
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E TA PA  CO M PL E TA

Etapa 068: Colocando el Radiador
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XXX

Nombre
69-A Puerta izquierda
69-B Tirador de la puerta izquierda
Tornillos PS21 x2

ETAPA 06 9  L ISTA D E  PIE Z A S

En esta etapa empezarás a 
construir la puerta izquierda 
colocando el tirador.

69-A

PS21 x2

Etapa 069: Colocando el Tirador de la Puerta 
Izquierda

69-B
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1

2

Toma el tirador de la puerta izquierda (69-B) y colócalo en los agujeros de la puerta izquierda (69-A) 
como se muestra.

Fija con un tornillo PS21.

PS21

Etapa 069: Colocando el Tirador de la Puerta 
Izquierda
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E TA PA  CO M PL E TA

Etapa 069: Colocando el Tirador de la Puerta 
Izquierda
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XXX

Nombre
70-A Ventana izquierda
70-B Placa de bisagra de la puerta
70-C Soporte de bisagra de la puerta
70-D Ventana izquierda (con impactos de bala)
70-E Ventana derecha (con impactos de bala)
Tornillos DS02 x4

ETAPA 070  L ISTA  D E  PIE Z A S

Continuarás construyendo la puerta 
izquierda instalando la ventana y las 
bisagras.

70-A

DS02 x4

Etapa 070: Instalando la Ventana y las Bisagras de 
la Puerta Izquierda

70-B

70-C

70-D 70-E
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1

2 3

INSTALANDO LA BISAGRA DE LA PUERTA Y LA VENTANA IZQUIERDA
Toma la puerta izquierda (70-A) y alinea el soporte de la bisagra de la puerta 
(70-C) con ella.

Coloca el soporte en el hueco, luego alinea la 
placa de la bisagra de la puerta (70-B) como se 
muestra.

Coloca la placa en su lugar y asegúrala con un 
tornillo DS02. Asegúrate de que el tornillo esté 
completamente apretado.

DS02

Etapa 070: Instalando la Ventana y las Bisagras de 
la Puerta Izquierda
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4 5

Tienes dos opciones para el cristal de tu modelo: 
la ventana regular (70-A) o la versión con 
impactos de bala (70-D). Elige la versión que 
prefieres usar para los próximos pasos.

Alinea la ventana con la puerta izquierda.

6

Fija con 2 tornillos DS02. Si elegiste las ventanas regulares para tu modelo, 
puedes continuar con la Etapa 071. Si elegiste usar las ventanas con 
impactos de bala, los siguientes pasos te mostrarán cómo reemplazar la 
ventana derecha original.

DS02

Etapa 070: Instalando la Ventana y las Bisagras de 
la Puerta Izquierda
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1

INSTALANDO LA VENTANA DERECHA CON IMPACTOS DE BALA
Para reemplazar la ventana regular en la puerta derecha, toma la puerta derecha de la etapa 007 y 
colócala en la superficie de trabajo. También necesitarás pinzas de punta plana para ayudar a quitar 
la moldura. Recomendamos herramientas como estas para este proceso, se llaman “spudgers” o 
“herramientas de palanca de plástico”.

2 3

Retira cuidadosamente la moldura inferior. Retira la moldura superior.

Etapa 070: Instalando la Ventana y las Bisagras de 
la Puerta Izquierda
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4 5

Retira los tres tornillos DS02 y déjalos a un lado. Retira el panel interior de la puerta.

6 7

Retira los dos tornillos DS02 y luego retira la 
ventana derecha.

Reemplaza con la ventana derecha con impactos 
de bala (70-E) y fija utilizando los 2 tornillos DS02 
retirados en el paso 6.

DS02
DS02

DS02

DS02

DS02

Etapa 070: Instalando la Ventana y las Bisagras de 
la Puerta Izquierda
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8 9

Coloca de nuevo el panel interior en su lugar y 
fija con los 3 tornillos DS02 retirados en el paso 4.

Vuelve a colocar la moldura superior e inferior en 
su lugar.

E TA PA  CO M PL E TA

Etapa 070: Instalando la Ventana y las Bisagras de 
la Puerta Izquierda



AGORAMODELS 20 SIN TIEMPO PARA MORIR ASTON MARTIN DB5

XXX

Nombre
71-A Panel de la puerta izquierda
71-B Reposabrazos de la puerta izquierda
71-C Tirador de la puerta izquierda
Tornillos PS05 x3
Tornillos PS12 x2

ETAPA 07 1  L ISTA D E  PIE Z A S

A continuación, construirás el panel 
de la puerta izquierda listo para 
colocarlo en la próxima etapa.

71-A

PS05 x3

Etapa 071: Construyendo el Panel de la Puerta 
Izquierda

71-B
71-C

PS12 x2
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1

2 3

Toma el tirador de la puerta izquierda (71-C) e introdúcelo en el panel de la puerta izquierda (71-A). La 
pieza está diseñada para asegurar la correcta orientación.

Fija desde el otro lado con un tornillo PS12. Alinea el reposabrazos de la puerta izquierda (71-
B) con el panel.

PS12

Etapa 071: Construyendo el Panel de la Puerta 
Izquierda
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5

Fija desde el otro lado con 2 tornillos PS05.

E TA PA  CO M PL E TA

PS05

4

Coloca el reposabrazos en su lugar.

Etapa 071: Construyendo el Panel de la Puerta 
Izquierda
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XXX

Nombre
72-A Panel interior de la puerta izquierda
72-B Moldura superior de la puerta izquierda
72-C Moldura inferior de la puerta izquierda
72-D Moldura en forma de L de la puerta izquierda
Tornillos DS02 x4
Tornillos PS05 x5

ETAPA 072  L ISTA D E  PIE Z A S

Ahora terminarás de construir la 
puerta izquierda montando el panel 
y la moldura.

72-A

DS02 x4

Etapa 072: Montando el Panel y la Moldura de la 
Puerta Izquierda

72-B

72-C 72-D

PS05 x5
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1

2 3

Alinea el panel de la puerta izquierda (etapa 071) con el panel interior (72-A) y luego une las piezas.

Fija desde abajo con 4 tornillos PS05.. Alinea el panel interior con el conjunto de la 
puerta izquierda (etapa 070).

PS05

PS05

Etapa 072: Montando el Panel y la Moldura de la 
Puerta Izquierda
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4 5

Coloca en su lugar y fija con 3 tornillos DS02. Coloca la moldura superior (72-B) en el panel 
de la puerta, comenzando con las dos pestañas 
en las aberturas inferiores (encerradas en un 
círculo), luego presiona firmemente sobre las 
otras pestañas (flechas).

6 7

Coloca la moldura inferior (72-C) introduciendo 
la pestaña izquierda como se muestra, luego 
presiona a medias el pasador central en su 
agujero (flecha roja). Presiona la pestaña restante 
en su abertura mientras empujas el otro pasador 
en su lugar (flechas azules).

Esta imagen muestra las molduras superior e 
inferior en su lugar.

DS02

DS02

DS02

Etapa 072: Montando el Panel y la Moldura de la 
Puerta Izquierda
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8

Alinea la moldura en forma de L (72-D) con los tres agujeros en la moldura inferior y presiona para 
colocarla en su lugar.

E TA PA  CO M PL E TA

Etapa 072: Montando el Panel y la Moldura de la 
Puerta Izquierda
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XXX

Nombre
73-A Carrocería
73-B Emblema DB5
73-C Emblema DB5
73-D Antena de radio
Tornillos PS02 x2

ETAPA 073  L ISTA  D E  PIE Z A S

En esta etapa comenzarás a 
trabajar en la carrocería colocando 
la antena de Radio y los emblemas 
DB5.

PS02 x2

73-A

Etapa 073: Colocando la Antena de Radio y los 
Emblemas DB5

73-B 73-C 73-D
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1

2 3

Toma la antena de radio (73-D) e introdúcela en el agujero en la carrocería (73-A). Las piezas están 
diseñadas para asegurar una correcta colocación.

Fija desde abajo con un tornillo PS02. Toma uno de los emblemas (72-B o 72-C) y 
alínealo con el hueco en el lateral de la carrocería.

PS02

Etapa 073: Colocando la Antena de Radio y los 
Emblemas DB5
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4 5

Presiona el emblema en su lugar. Presiona el emblema restante en el hueco del 
otro lado de la misma manera.

E TA PA  CO M PL E TA

Etapa 073: Colocando la Antena de Radio y los 
Emblemas DB5
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XXX

ETAPA 074  L ISTA D E  PIE Z A S

Ahora continuarás trabajando en 
la carrocería construyendo y luego 
colocando las tapas de combustible.

74-A

PS01 x3

Etapa 074: Instalando las Tapas de Combustible

Nombre Nombre
74-A Ventana trasera 74-F Tapa del tapón de combustible (Der)

74-B Ventana trasera (con impactos de bala) 74-G Tapón del depósito de combustible x2

74-C Caja del tapón de combustible (Izq) Tornillos PS01 x3
74-D Tapa del tapón de combustible (Izq) Tornillos DS33 x3
74-E Caja del tapón de combustible (Der)

74-B

74-C 74-D 74-E 74-F 74-G x2

DS33 x3
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1

4

2

3

Coge las cajas del tapón de combustible  
(74-C y 74-E) y las tapas (74-D y 74-F). Combina la 
izquierda y la derecha utilizando las marcas ‘L’ y 
‘R’ (en círculo).

Coloca el agujero del tornillo y el pasador de la 
tapa en la bisagra.

Toma la caja y la tapa izquierdas, luego abre la 
bisagra en la caja como se muestra.

Desprende uno de los tapones del depósito de 
combustible (74-G) de la red y mantenlo a un 
lado.

Etapa 074: Instalando las Tapas de Combustible
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5 6

Coloca el tapón del depósito de combustible 
sobre el agujero del tornillo de la tapa. Nota que 
un lado del tapón es más ancho, el cual se coloca 
hacia abajo sobre el agujero del tornillo (pestaña).

Fija en su lugar con un tornillo DS33.

7 8

Repite estos pasos con la caja y la tapa derechas, 
fijando las piezas con otro tornillo DS33.

Alinea el tapón de combustible derecho con el 
hueco en el lado derecho de la carrocería (etapa 
073).

DS33

DS33

Etapa 074: Instalando las Tapas de Combustible
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9 10

Coloca en su lugar. Fija desde el interior de la carrocería con un 
tornillo PS01.

11 12

Coloca el tapón de combustible izquierdo en el 
hueco del lado izquierdo de la misma manera.

Fija con un tornillo PS01.

PS01

PS01

Etapa 074: Instalando las Tapas de Combustible
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E TA PA  CO M PL E TA

Etapa 074: Instalando las Tapas de Combustible
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XXX

Nombre
75-A Marco de la ventana trasera
75-B Espejo lateral izquierdo
75-C Espejo lateral derecho
75-D Interior del espejo lateral x2
75-E Reflector del espejo lateral x2
Tornillos PS01 x3
Tornillos PS21 x8

ETAPA 075  L ISTA  D E  PIE Z A S

En la última etapa de este paquete, 
fijarás la ventana trasera en su lugar 
y luego construirás y colocarás los 
espejos laterales.

75-A

PS01 x3

Etapa 075: Colocando la Ventana Trasera y los 
Espejos Laterales

PS21 x8

75-B 75-C

75-D x2

75-E x2
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1

3

2

4

Elige entre la ventana trasera regular o la que 
tiene impactos de bala, ambas se suministraron 
en la etapa 074.

Coloca la ventana trasera en su lugar. Verifica 
que las muescas y los agujeros para los tornillos 
estén alineados (en círculo).

Alinea la ventana trasera con la carrocería (etapa 
074).

Alinea el marco de la ventana trasera (75-A) con 
los agujeros para los tornillos.

Etapa 075: Colocando la Ventana Trasera y los 
Espejos Laterales
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5 6

Presiona firmemente el marco en su lugar. Fija desde el interior de la carrocería con 7 
tornillos PS21. Deja el agujero más cercano al 
maletero sin atornillar por ahora (círculo azul).

7 8

Separa los interiores de los espejos laterales 
(75-D) de la red. Asocia el interior izquierdo y 
derecho con los espejos laterales izquierdo (75-B) 
y derecho (75-C) utilizando las marcas “L” y “R” 
(en círculo).

El interior tiene una pestaña y un pasador que se 
alinean con la pieza del espejo lateral.

PS21

PS21

PS21

Etapa 075: Colocando la Ventana Trasera y los 
Espejos Laterales
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9 10

Coloca el interior marcado con “R” en el espejo 
lateral marcado con “R”.

Despega uno de los reflectores del espejo lateral 
(75-E) del papel de respaldo y pégalo en el 
interior.

11 12

El espejo lateral derecho ha sido ensamblado. Repite los pasos 8-10 para ensamblar el espejo 
lateral izquierdo.

Etapa 075: Colocando la Ventana Trasera y los 
Espejos Laterales
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13 14

Las piezas de los espejos laterales son de 
diferentes tamaños. El espejo lateral izquierdo 
tiene una pieza más grande.

Coloca el espejo lateral izquierdo en el agujero 
correspondiente en el lado izquierdo de la 
carrocería.

15 16

Esta imagen muestra el espejo lateral izquierdo 
en su lugar.

Fija desde el interior de la carrocería con un 
tornillo PS01.

PS01

Etapa 075: Colocando la Ventana Trasera y los 
Espejos Laterales

L R
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17 18

Coloca el espejo lateral derecho en su lugar. Fija con un tornillo PS01.

E TA PA  CO M PL E TA

PS01

Etapa 075: Colocando la Ventana Trasera y los 
Espejos Laterales


