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Consejos de los expertos

Se incluyen tornillos de repuesto con cada pieza. En ocasiones tendrd que conservar los tornillos
de repuesto, o aquellos que no ha usado, para usarlos una etapa posterior. Guarde estos
tornillos en un lugar seguro y etiquételos correctamente.

Por favor asegurese de no mezclar los tornillos. Se asemejan mucho entre si, pero las roscas son
ligeramente diferentes. Usar los tornillos equivocados puede dafar las piezas.

Cuando fije las piezas entre si utilizando varios tornillos, ajuste cada tornillo de forma holgada
para asegurarse de que todas las piezas estdn correctamente alineadas antes de apretarlas
firmemente, pero con suavidad y no de manera excesiva, en el orden en que las haya colocado.

El destornillador puede magnetizarse frotandolo con un iman (ej: iman de nevera, etc.), esto
permite sujetar los tornillos y facilita el montaje.

Si un tornillo opone resistencia al intentar introducirlo en una de las piezas metalicas, no lo
fuerce, pues podria romper la cabeza. Sdquelo y aplique un poco de vaselina, jabdén o aceite
neutro en la rosca. Esto lubricara el tornillo y facilitara su insercion.

Algunas piezas requieren un poco de cola para su montaje. Aplique cola con moderacion
y utilice un palillo para no usar demasiado. Recomendamos utilizar pegamento en gel de
cianoacrilato o pegamento liquido para maquetas. Si es posible, realice una prueba de de
montaje antes de pegar las piezas.

Durante el montaje, recibird muchas piezas que montara inmediatamente (siguiendo
las instrucciones de la etapa correspondiente) y otras que deberd guardar en la bandeja
suministrada, para utilizarlas en las futuras etapas del montaje.

Proteja siempre la pintura de los componentes colocando sobre la superficie de trabajo una
alfombrilla de corte, una hoja de papel blanco o un pano suave.

ilzquierda y derecha! Al montar su Sin Tiempo Para Morir Aston Martin DB5, tenga en cuenta
que el lado izquierdo y el lado derecho se refieren a ese lado como si estuviera sentado en el
coche.

o

ADVERTENCIA: Algunas piezas se montan con imanes. Estos imanes pueden causar lesiones
graves en caso de ser ingeridos. Manténgalos fuera del alcance de los nifos.
Si sospecha que se ha tragado un iman, solicite asistencia médica inmediatamente.
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Opciones de Matricula: LED o No LED

Tienes dos opciones para las matriculas en tu modelo: las matriculas LED
cambiantes o las versiones sin LED. Si has elegido instalar la version LED en la
etapa 092, puedes continuar a la etapa 093 en la pagina 7.

Si has elegido la version sin LED, puedes encontrar las piezas en la Etapa 100.
Abre |la cajay toma las piezas que se muestran en la imagen a continuacion.
Mantén las otras piezas en la caja de forma segura hasta que sean necesarias en
la Etapa 100.

Sigue las instrucciones en las proximas paginas para instalarlas. Guarda la
matricula delantera y las pegatinas delanteras hasta que sean necesarias en la
etapa 094.

LISTA DE PIEZAS PARA MATRICULAS SIN LED
Nombre |

100-E Matricula delantera
100-F Matricula trasera

100-G Pegatinas para matricula
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Colocacion de la Matricula Trasera Sin LED

o o

Toma el conjunto de la luz de la matricula trasera  Asegura desde el interior con 2 tornillos PS03 (de
(etapa 089) y presidnalo en los dos agujeros la etapa 092).
superiores del maletero (etapa 091).

) <)

Empuja la matricula trasera (100-F) en el Alinea el soporte de la placa de circuito (etapa
maletero. Los pines tienen diferentes tamafos 092) con el interior del maletero. Presionalo sobre
para asegurar la orientacién correcta. el poste del tornilloy el pin.
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Colocacion de la Matricula Trasera Sin LED

&) =)

Atornilla el soporte de la placa de circuito a la Toma las pegatinas para matricula (100-G). Elige
matricula trasera con un tornillo PS14 (etapa 092). una de las pegatinas de la hoja marcada como
“Rear” (en circulo).

o )

Despega la pegatina de la hoja y aplicala a la La matricula trasera ha sido instalada.
matricula trasera.
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Colocacion de la Matricula Trasera Sin LED

\‘ DS11 ,‘
11 11
(2 (10)
Coloca el cuerpo principal boca abajo en tu Coloca el maletero contra el cuerpo y atornillalo a
superficie de trabajo y luego alinea el maletero las bisagras usando 4 tornillos DS11 (etapa 092).

con las bisagras.

ETAPA COMPLETA
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Etapa 093: Colocacion del Parachoques Trasero

En esta etapa colocaras el
parachoques trasero.

ETAPA 093 LISTA DE PIEZAS

93-A Parachoques trasero

93-B Defensa izquierda

93-C Defensa derecha

93-D Reflector del parachoques trasero x2
Tornillos PSO1 x5

Tornillos PS20 x3

m 93-C 93-D x2
PSO1 x5 PS20 x3

\ /
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Etapa 093: Colocacion del Parachoques Trasero

o o

Empuja uno de los reflectores del parachoques Empuja el segundo reflector del parachoques
trasero (93-D) en el parachoques trasero (93-A). EI  trasero en el otro lado.

reflector tiene una forma que asegura que solo

se pueda insertar de una manera.

)

Atornilla los reflectores al parachoques trasero con 2 tornillos PSO1.
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Etapa 093: Colocacion del Parachoques Trasero

<) =)

Toma la defensa trasera izquierda (93-B). Tiene Empuja la defensa trasera izquierda en el
marcado “R L" en el interior (en circulo). parachoques trasero.
‘ PSO1 '
o— |

Q )

Asegurate de que la defensa trasera izquierda Atornilla la defensa al parachoques con un
esté colocada en el lado izquierdo. tornillo PSO1.
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Etapa 093: Colocacion del Parachoques Trasero

| PS01 '

o =)

Toma la defensa trasera derecha (93-C) marcada Atornilla la defensa al parachogques con un
con “R R". Empujala en el parachoques trasero. tornillo PSO1.

o)

Empuja el parachoques trasero en el conjunto de la carroceria.
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Etapa 093: Colocacion del Parachoques Trasero

0

Atornilla el parachoques trasero a la carroceria con 2 tornillos PS20.

ETAPA COMPLETA
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

En esta etapa colocaras la matricula
delanteray el parachoques. Si estas
utilizando las matriculas sin LED,
necesitaras las piezas de la etapa
100.

ETAPA 094 LISTA DE PIEZAS
94-A Parachoques delantero 94-F Placa de circuito
94-B Defensa izquierda 94-C Pantalla de la matricula delantera
94-C Defensa derecha Tornillos PSO1 x6
94-D Parte trasera del marco de la matricula Tornillos PSO6 x3
delantera _
94-E Parte delantera del marco de la matricula Tornillos PS20 x3
delantera
94-A
94-A
94-F
94-G
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

/‘

o o

Construccion del Parachoques Delantero Empuje el parachoques delantero derecho en
Tome el parachoques delantero derecho (94-C). el parachoques delantero (94-A). Asegurese de
Tiene marcado “F R" en el interior (encerrado en colocarlo en el lado correcto.
un circulo).
| PSO1 '
(pso1)
o——

) <)

Atornille el parachoques al parachoques Empuje el parachoques delantero izquierdo
delantero con un tornillo PSOL1. (94-B), marcado “F L", en el parachoques
delantero y fijelo en su lugar con un tornillo PSO1.
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

A

)

)

Colocacién de la Matricula Delantera sin LED
Tome la matricula delantera (100-E) y empujela
en el parachoques delantero.

Si estd utilizando las matriculas con LED, vaya al
paso 11 en la pagina 16.

Atornille la matricula delantera al parachoques
delantero con un tornillo PSOS.

O

)

e )

Tome las pegatinas de la matricula (100-C). Elija
una de las pegatinas de la hoja marcada como
“Front” (encerrado en un circulo).

Despegue la pegatina de la hoja y apliquela en la
matricula delantera.
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

)

Empuje el parachoques delantero en el cuerpo principal.

o)

Atornille el parachoques delantero al cuerpo con 2 tornillos PS20. Ahora
puede continuar con la etapa 095.
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

o

Colocacioén de la Matricula Delantera con LED Alinee la pantalla con el marco frontal de la
Tome la pantalla de la matricula delantera (94-G) matricula delantera (94-E) como se muestra.
y retire la pelicula protectora de la misma.

) (a

Coloque la pantalla en el marco, luego alinee la Cologue la parte trasera en su lugar. Es posible

parte trasera del marco (94-D) con el conjunto. gue necesite ajustar ligeramente la posicion de
la pantalla para que la parte delantera y trasera
encajen correctamente.
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

'PSOG'
@t
r— — — 7 7 7
L - - — — — M
15 \'IG
Dé la vuelta a la matricula y verifigue que la Asegure la parte delantera y trasera juntas

pantalla esté centrada (linea discontinua). utilizando 2 tornillos PSO6.
Ajuste cuidadosamente la posicidon deslizando la
pantalla si es necesario.

)

@

Empuje el cable de la pantalla a través de la Atornille la matricula delantera al parachoques
abertura en el parachoques delantero (encerrado  delantero con un tornillo PSOL1.

en un circulo) y luego empuje la matricula

delantera en los orificios (flechas).
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

)

Tome la placa de circuito (94-F) y desbloquee el conector deslizando la seccién negra hacia afuera
como se muestra.

(20) (=

Conecte el cable de cinta en la placa de circuito. Bloquee el conector empujando la seccién negra
hacia adentro.
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

=)

Cologue la placa de circuito sobre el parachoques delantero.

(pso1) (pso1)
23 \24
Atornille la placa de circuito al parachoques Doble el cable de cintay métalo en el
delantero con 2 tornillos PSOI1. parachoques delantero.
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

=)

Empuje el parachoques delantero en el cuerpo principal (etapa 93).

)

Atornille el parachoques delantero al cuerpo con 2 tornillos PS20.
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Etapa 094: Colocacion del Parachoques Delantero

ETAPA COMPLETA
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Etapa 095: Montaje del Faro Derecho y la
Ametralladora

En esta etapa, armara el faro
derechoy la minigun M134.

ETAPA 095 LISTA DE PIEZAS

95-A Carcasa del faro (R) 95-H Abrazadera del canéon M134
95-B Reflector del faro 95-1 Bocachas M134
95-C Cristal del faro 95-J Conjunto de cafiones M134
95-D Cubierta del faro 95-K Varilla de luz x6
95-E Bisel del faro 95-L LED del faro ‘03’
95-F Lente del faro antiniebla Tornillos PS21 x3
95-G Soporte del faro antiniebla Tornillos DS41 x2
/ N

95-K x6
DS41 x2
PS21 x3

\ /
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Etapa 095: Montaje del Faro Derecho y la
Ametralladora

o o

Presione el cristal del faro (95-C) en el reflector Empuje el reflector en la carcasa del faro (95-A).
(95-B). Hay una pequeha pestafna que encaja en
un pequeno hueco (flecha).

) <)

Atornille las piezas juntas con un tornillo PS21. Presione la cubierta del faro (95-D) en la carcasa
del faro. Es posible que necesite eliminar el
exceso de pintura de los orificios.
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Etapa 095: Montaje del Faro Derecho y la

Ametralladora

)

—

)

Empuje suavemente el LED del faro (95-L) en la
carcasa del faro.

Empuje el conjunto de cafiones (95-J) en la
abrazadera del canén (95-H). Hay un hueco en la
abrazadera del canén, por lo que solo encaja de
una manera.

)

/

e )

Empuje las bocachas (95-1) en el conjunto de
canones. Esta pieza también tiene un hueco, por
lo que solo puede encajar de una manera.

Atornille las piezas juntas con un tornillo PS21.

AGORAMODELS
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Etapa 095: Montaje del Faro Derecho y la

Ametralladora

)

Tome una de las varillas de luz (95-K) y empujela
en un canon.

Tome otra varilla de luz y presidénela en otro
canon. Puede resultarle mas facil empujar las
varillas de luz presionando sobre la mesa, como
se muestra.

0

ContinUe hasta que todas las seis varillas de luz
hayan sido insertadas en los caflones.

Coloque el bisel del faro sobre el cuerpo principal.

AGORAMODELS
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Etapa 095: Montaje del Faro Derecho y la
Ametralladora

e )

) e

Atornille el bisel al cuerpo principal con un Empuje la lente del faro antiniebla (95-F) en el
tornillo DS41. jTenga mucho cuidado de que el soporte del faro antiniebla (95-G).
destornillador no se deslice y raye la pintura!

N

0

Empuje el faro antiniebla en el cuerpo principal.
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Etapa 095: Montaje del Faro Derecho y la
Ametralladora

ETAPA COMPLETA
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y el
Mecanismo de la Ametralladora

En esta etapa, armara e
instalara el mecanismo que
opera el faro derechoy la
minigun.

ETAPA 096 LISTA DE PIEZAS
[Nombre ______________JNombe |

96-A Parte del mecanismo 1 96-J Resorte corto
96-B Parte del mecanismo 2 96-K Resorte largo
96-C Parte del mecanismo 3 96-L Motor con cables ‘05’
96-D Tope de la minigun 96-M LED de destello de bocacha ‘07’
96-E Soporte del tope de la minigun Tornillos DS02 x6
96-F Tope del faro Tornillos DS03 x2
96-G Tapa Tornillos PSO5 x5
96-H Abrazadera x2 Tornillos PS17 x2
96-I Eje Tornillos DS28 x3
/ N

e

DSO02 x6 DSO03 x2 PSO05 x5 PS17 x2

. J
. J
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y el
Mecanismo de la Ametralladora

o o

Montaje del Mecanismo del Faro y la Minigun Presione la otra abrazadera en la parte del
Presione una de las abrazaderas (96-H) en |la mecanismo 1 (96-A).
parte del mecanismo 2 (96-B).

) <)

Empuje la parte del mecanismo 1en la parte del Atornille las piezas juntas con un tornillo PSO5.
mecanismo 3 (96-C) en la orientacion mostrada.
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y el
Mecanismo de la Ametralladora

=) (s

Cologue el tope de la minigun (96-D) en el rielde  El tope de la minigun se alineard con la
la parte 1 en la orientacion mostrada. abrazadera cuando se empuje hacia atras a lo
largo del riel.

A o)

Sostenga el tope de la minigun en su lugary dé Atornille las piezas juntas con 2 tornillos PSO5.
la vuelta al conjunto. Coloque el soporte del tope

de la minigun (96-E) sobre los agujeros de los

tornillos en la orientacion mostrada.
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y el
Mecanismo de la Ametralladora

—
(Psos)
(2 10
Empuje el tope del faro (96-F) en la carcasa del Atornille las piezas juntas con un tornillo PSO5.
faro derecho (etapa 095).
e
(n) 2
Coloque el resorte largo (96-K) en el eje (96-1). Empuje el eje en el soporte del tope de la
minigun.
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y el
Mecanismo de la Ametralladora

(oso2)
13 \14
Empuje el otro extremo del eje en el hueco. Atornille el eje a la parte 1 usando un tornillo

DS02.

=)

Empuje la carcasa del faro derecho en la parte T, El conjunto ahora deberia verse asi.
colocando el tope del faro entre los rieles como
se muestra con la flecha azul.
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y el
Mecanismo de la Ametralladora

)

N

Tome la parte del mecanismo 2 (del paso 1) y
coldéqguela sobre los dos agujeros de los tornillos.

Atornille las piezas juntas con 2 tornillos DS02.

)

20

N

Atornille el tope del faro con un tornillo PS17. No
apriete demasiado, ya que la pieza debe poder
deslizarse hacia arriba y hacia abajo por el riel.

Cologue el resorte corto (96-J) en el eje del faro.

AGORAMODELS
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y el
Mecanismo de la Ametralladora

(Dso3)
(1) [ 22
Empuje la tapa (96-G) sobre el extremo del gje. Atornille la tapa al eje con un tornillo DSO3.

=) (2

Empuje el faro hasta que encaje en la abrazadera  Empuje el motor (96-L) en el tope de la minigun.
(encerrado en un circulo) y se mantenga en su
lugar.
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y el
Mecanismo de la Ametralladora

=) (2

Presione el motor firmemente en su lugar, Empuje el conjunto de la minigun (etapa 095) en
teniendo cuidado de no danar los cables. el pasador del motor.
C—

2 (2

Empuje el LED de destello de bocacha (96-M) en Asegurese de que la bombilla esté firmemente
el tope de la minigun. colocada en su lugar.

AGORAMODELS E SIN TIEMPO PARA MORIR ASTON MARTIN DB5



Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y el
Mecanismo de la Ametralladora

R

Colocaciéon del Mecanismo
Empuje el mecanismo en el cuerpo principal..

l DS02 l

2] )

Atornille el mecanismo al primer poste de tornillo  Atornille el mecanismo al segundo poste de
con un tornillo DSO2. tornillo con un tornillo DSO2.
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y del
Mecanismo de la Ametralladora

<) =)

Atornille la parte del mecanismo 3 (96-C) al Para devolver el faro, empuje la minigun hacia
cuerpo principal con 2 tornillos DS28. adentro hasta que haga clic.

Q )

Empuje hacia abajo el faro para soltarlo de |la El faro volverd a su lugar. Para cambiar de nuevo
abrazadera. a la minigun, repita estos pasos en orden inverso.
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Etapa 096: Instalacion del Faro Derecho y del
Mecanismo de la Ametralladora

ETAPA COMPLETA
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Etapa 097: Montaje del Faro Izquierdo y la
Ametralladora

En esta etapa, armara el faro
izquierdo y la minigun M134.

ETAPA 097 LISTA DE PIEZAS

97-A Carcasa del faro (L) 97-H Abrazadera del candn M134

97-B Reflector del faro 97-1 Bocachas M134

97-C Cristal del faro 97-J Conjunto de cafiones M134

97-D Cubierta del faro 97-K Varilla de luz x6

97-E Bisel del faro 97-L LED del faro ‘02

97-F Lente del faro antiniebla Tornillos PS21 x3

97-G Soporte del faro antiniebla Tornillos DS41 x2
4 N

97-B 97-C 57ID
97-F m m = =
97-L
o %
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Etapa 097: Montaje del Faro Izquierdo y la

Ametralladora

R

=)

Presione el cristal del faro (97-C) en el reflector
(97-B). Hay una pequena pestana que encaja en
un pequeno hueco (flecha).

Empuje el reflector en la carcasa del faro
izquierdo (97-A).

)

)

Atornille las piezas juntas con un tornillo PS21.

Presione la cubierta del faro (97-D) en la carcasa
del faro. Es posible que necesite eliminar el
exceso de pintura de los orificios.
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Etapa 097: Montaje del Faro Izquierdo y la
Ametralladora

— _—

&) =)

Empuje el LED del faro (97-L) en la carcasa del Empuje el conjunto de cafiones (97-J) en la

faro. abrazadera del canén (97-H). Hay un hueco en la
abrazadera del canén, por lo que solo encaja de
una manera.

/

o )

Empuje las bocachas (97-1) en el conjunto de Atornille las piezas juntas con un tornillo PS21.
canones. Esta pieza también tiene un hueco, por
lo que solo puede encajar de una manera.
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Etapa 097: Montaje del Faro Izquierdo y la

Ametralladora

)

Tome una de las varillas de luz (97-K) y empujela
en un canon.

Tome otra varilla de luz y presidénela en otro
canon. Puede resultarle mas facil empujar las
varillas de luz presionando sobre la mesa, como
se muestra.

0

ContinUe hasta que todas las seis varillas de luz
hayan sido insertadas en los caflones.

Empuje la lente del faro antiniebla (97-F) en el
soporte del faro antiniebla (97-G).
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Etapa 097: Montaje del Faro Izquierdo y la
Ametralladora

AN

) e

Empuje el faro antiniebla en el cuerpo principal. Coloque el bisel del faro sobre el cuerpo principal.

l DS41 : ®

0

Atornille el bisel al cuerpo principal con un tornillo DS41.
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Etapa 097: Montaje del Faro Izquierdo y la
Ametralladora

ETAPA COMPLETA
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Etapa 098: Instalacion del Faro Izquierdo y del
Mecanismo de la Ametralladora

En esta etapa, armara e
instalara el mecanismo que
opera el faro izquierdo y la
minigun.

N

ETAPA 098 LISTA DE PIEZAS
[Nombre _________________JNombre |

98-A Parte del mecanismo 1 98-J Resorte corto

98-B Parte del mecanismo 2 98-K Resorte largo

98-C Parte del mecanismo 3 98-L Motor con cables ‘05’

98-D Tope de la minigun 98-M LED de destello de bocacha ‘07’
98-E Soporte del tope de la minigun Tornillos DS02 x6

98-F Tope del faro Tornillos DS03 x2

98-C Tapa Tornillos PSO5 x5

98-H Abrazadera x2 Tornillos PS17 x2

98-l Eje Tornillos DS28 x3

m m m 98-H x2 @

DS02 x6 DS03 x2 PSO5 x5 PS17 x2 D528

.

/

J
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Etapa 098: Instalacion del Faro Izquierdo y del
Mecanismo de la Ametralladora

o o

Montaje del Mecanismo del Faro y la Minigun Presione la otra abrazadera en la parte del
Presione una de las abrazaderas (98-H) en la mecanismo 1 (98-A).
parte del mecanismo 2 (98-B).

) <)

Empuje la parte del mecanismo 1en la parte del Atornille las piezas juntas con un tornillo PSO5.
mecanismo 3 (98-C) en la orientacion mostrada.
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Etapa 098: Instalacion del Faro Izquierdo y del
Mecanismo de la Ametralladora

&) =)

Cologue el tope de la minigun (98-D) en el rielde  El tope de la minigun se alineard con la
la parte 1 en la orientacion mostrada. abrazadera cuando esté en su lugar.

I

o )

Sostenga el tope de la minigun en su lugary dé Atornille las piezas juntas con 2 tornillos PSO5.
la vuelta al conjunto. Coloque el soporte del tope

de la minigun (98-E) sobre los agujeros de los

tornillos en la orientacion mostrada.
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Etapa 098: Instalacion del Faro Izquierdo y del
Mecanismo de la Ametralladora

(Psos)
(2 10
Empuje el tope del faro (98-F) en la carcasa del Atornille las piezas juntas con un tornillo PSO5.
faro izquierdo (etapa 097).
(n) 2
Coloque el resorte largo (98-K) en el eje (98-1). Empuje el eje en el soporte del tope de la
minigun.
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Etapa 098: Instalacion del Faro Izquierdo y del
Mecanismo de la Ametralladora

)

Empuje el otro extremo del eje en el hueco y
atornillelo usando un tornillo DSO2.

Empuje la carcasa del faro izquierdo en la parte
1, colocando el tope del faro entre los rieles como
se muestra con la flecha azul.

/

0

Tome la parte del mecanismo 2 (del paso 1) y
coldéqguela sobre los dos agujeros de los tornillos.

Atornille las piezas juntas con 2 tornillos DSO2.
Atornille el tope del faro con un tornillo PS17.
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Etapa 098: Instalacion del Faro Izquierdo y del
Mecanismo de la Ametralladora

() B

Cologue el resorte corto (98-J) en el eje del faro. Empuje la tapa (98-G) sobre el extremo del gje.
(oso3)

) =)

Atornille la tapa al eje con un tornillo DSO3. Empuje el faro hasta que encaje en la abrazadera

(encerrado en un circulo) y se mantenga en su
lugar.
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Etapa 098: Instalacion del Faro Izquierdo y del
Mecanismo de la Ametralladora

(1) [ 22
Empuje el motor (98-L) en el tope de la minigun. Empuje el conjunto de la minigun (etapa 097) en

el pasador del motor.

=)

Empuje firmemente el LED de destello de bocacha (98-M) en el tope de la
minigun.
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Etapa 098: Instalacion del Faro Izquierdo y del
Mecanismo de la Ametralladora

~

R

Colocaciéon del Mecanismo
Empuje el mecanismo en el cuerpo principal.

@ : DS02 l

(Dso2) ]
(Ds28)
2 \3

Atornille el mecanismo a los postes con 2 tornillos  Atornille la parte del mecanismo 3 (98-C) al

DSO02. cuerpo principal con 2 tornillos DS28. Compruebe
el funcionamiento de los faros. Para conseguir
el mejor ajuste, puede que necesite afadir una
gota de lubricante de silicona y/o apretar los
tornillos. Este video también puede ayudarle:
https://youtu.be/IHU2PgqgSI7s
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Etapa 098: Instalacion del Faro Izquierdo y del
Mecanismo de la Ametralladora

ETAPA COMPLETA
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Etapa 099: Montaje del Mando a Distancia

En esta etapa, armara el control
remoto que opera las funciones
eléctricas. También fijara los

puntales del capd a su modelo.

ETAPA 099 LISTA DE PIEZAS
[NombFe

99-A Puntal del capo x2

99-B Tapa del compartimento de la bateria del control remoto
99-C Cuerpo del control remoto

99-D Botones del control remoto

99-E Frontal del control remoto

99-F Placa de circuito del control remoto

Tornillos DS29 x3

Tornillos PS32 x8

99-A x2

- /)
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Etapa 099: Montaje del Mando a Distancia

o o

Empuje el frontal del control remoto (99-E) sobre  Conecte el cuerpo del control remoto (99-C) en la
los botones (99-D). placa de circuito (99-F).

) <)

Empuje la placa de circuito en los botones. Atornille la placa de circuito al frontal del control
remoto con 3 tornillos PS32.
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Etapa 099: Montaje del Mando a Distancia

)

)

Cologue el frontal del control remoto sobre el
cuerpo. Asegurese de que el cable no quede
atrapado (encerrado en un circulo).

Atornille el frontal del control remoto al cuerpo
con 4 tornillos PS32.

O LR44 x3

)

e )

Inserte 3 baterias LR44 en el control remotoy
luego coloque la tapa del compartimento de la
bateria (99-B).

Alinee uno de los puntales del capd (99-A) con

el cuerpo principal como se muestra. Asegurese
de que el extremo (encerrado en un circulo) esté
apuntando hacia arriba.
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Etapa 099: Montaje del Mando a Distancia

9 10
Atornille el puntal del capd al cuerpo principal Atornille el segundo puntal del capd al cuerpo
con un tornillo DS29. principal con un tornillo DS29 de la misma
manera.

ETAPA COMPLETA
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

En la etapa final, fijara el chasis

al cuerpo y terminara de agregar
los ultimos detalles a su modelo.
También tendra opciones para
instalar cortadores de neumaticos
de perfil delgado y aplicar pintura
rayada a su modelo.

ETAPA 100 LISTA DE PIEZAS
Nombre

100-A Panel del techo

100-B Tapacubos trasero de perfil delgado x2
100-C Pala antimina

100-D Minimina x8

Hojas de calcomanias de pintura rayada
Tornillos DS02 x7

Tornillos PSO5 x8

Tornillos DS12 x3

m Hojas de calcomanias de pintura rayada
100-B x2

100-C
100-D x8

DS02 x7 PSO05 x8 DS12 x3

\ /
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

R

Coloque el cuerpo principal (etapa 099) boca abajo en su superficie de
trabajo. Alinee el capd (etapa 001) con el cuerpo principal. Verifique que las
juntas de las bisagras (encerradas en un circulo) estén apuntando hacia
arriba, luego empujelas en su lugar.

(psos)
(psos)
R —
PR— |

O

o &)

Para asegurar el capd, comience atornillando un Cierre el capd, asegurandose de que el cierre

tornillo PSO5 a mitad de camino en una de las del capd entre en el agujero (encerrado en un
bisagras. Esto puede ser mas facil con el capd circulo). Atornille un tornillo PSO5 a mitad de
abierto como se muestra. camino en la otra bisagra. Apriete ambos tornillos

firmemente una vez que esté satisfecho con la
colocacién del capd.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

<) =)

Doble los cables en la parte delantera sobre los Doble los cables en la parte trasera sobre el
guardabarros. cuerpo.

Q

Tome el conjunto del chasis (etapa 068). Alinee el chasis con el cuerpo principal y empuje el cable
No. 08 (encerrado en un circulo) a través de la abertura. Conecte el cable a la placa de circuito de la
matricula delantera (6b).

Si esta utilizando las matriculas sin LED, coloque el cable fuera del camino mientras ajusta el chasis.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

)

Baje cuidadosamente la parte delantera del chasis en el cuerpo principal.

o o

Tenga en cuenta el agujero para el tornillo Mientras aplica presion, baje la parte trasera del
(encerrado en un circulo) en la parte trasera chasis en el cuerpo. Asegurese de que el agujero
del chasis. Empuje el extremo del chasis con del tornillo destacado en el paso anterior no dane
los pulgares mientras tira de los guardabarros el cuerpo.

traseros en la direccién opuesta (flechas).
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

Prueba de los Componentes Eléctricos
Conecte todos los cables juntos en la parte
delanteray trasera utilizando las etiquetas

02 Delantero Izquierdo | Faro
03 Delantero Derecho | Faro
04 Delantero Izquierdo | Motor de la minigun
05 Delantero Derecho | Motor de la minigun
06 Delantero Izquierdo | Luz de la minigun
07 Delantero Derecho | Luz de la minigun
08 Delantero Derecho | Placa LED
09 Trasero lzquierdo Placa LED
13 Trasero lzquierdo Luz de freno
14 Trasero Derecho Luz de freno

)

Revise la tabla anterior para asegurarse de
gue ha conectado todos los cables. Los cables
resaltados en gris solo se utilizan para las

numeradas. matriculas con LED.
—)
2) 2

Coloque cuidadosamente el modelo en posicidn
vertical sobre su superficie de trabajo. Abra

el maletero e inserte 3 baterias AAA en el
compartimento.

Abra la puerta del pasajeroy encienda el
interruptor de encendido.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

)

=)

Presione el botén “B” en el control remoto (etapa
099). Las luces de freno traseras se encenderan.
Presione el botdn nuevamente para apagarlas.

Presione el botén “A”. Los faros y las luces
del tablero se encenderan. Presione el botdn
nuevamente para apagarlos.

)

)

Presione el botdn “C" para alternar entre las
matriculas LED en la parte delantera y trasera.

Presione los faros hacia adentro y las miniguns
hacia afuera. Presione el botén “D” para encender
el motor de la minigun. Los canones también

se iluminaran con el LED. Presione el botén
nuevamente para apagarlos.

AGORAMODELS

m SIN TIEMPO PARA MORIR ASTON MARTIN DB5




Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

o =)

Después de haber probado los componentes Cologue los cables en la parte trasera del modelo
eléctricos, apague el interruptor de encendido. en los huecos entre el cuerpoy el chasis.
|PSOS'
o—

o 0

Coloque los cables en la parte delantera del Atornillar el Chasis al Cuerpo

modelo en los guardabarros. Coloque el modelo boca abajo sobre su
superficie de trabajo. Comience a asegurar el
chasis atornillando un tornillo PSO5 en la esquina
trasera derecha. Coloque el cable de cinta detras
de la matricula si aun no lo ha hecho.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

‘PSOS'
——¢
Co—
‘PSOS’
2 L 3
Atornille un tornillo PSO5 en la esquina trasera Atornille un tornillo PSO5 en el agujero detras de
izquierda. la rueda trasera derecha.

‘ PS05 ; .

<) )

Atornille un tornillo PSO5 en el agujero detras de Atornille un tornillo PSO5 en la parte trasera del
la rueda trasera izquierda. chasis.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

C=D) &)
o——— |
———

)

Atornille 2 tornillos DS02 en los dos agujeros en el lado derecho del chasis.

@  —
‘ DS02 '
‘ DS02 '

)

Atornille 2 tornillos DSO2 en los dos agujeros en el lado izquierdo del chasis.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

|Dsozl @
8
Atornille 2 tornillos DS02 en los dos agujeros de los guardabarros delanteros.
== [}
1 L 2
Finalizacién del Modelo Atornille un tornillo DS12 en el cubo.

Empuje la rueda (etapa 004) en el cubo
delantero derecho.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

' DS'IZ'
[ ]
R 4]
Cologue el tapacubos (etapa 004) en la rueda. El Empuje la otra rueda (etapa 029) en el cubo
iman lo mantendra en su lugar. delantero izquierdo y atornille un tornillo DS12.

o )

Coloque el tapacubos (etapa 029) en la rueda. Cologue el modelo en posicién vertical. Coloque
el panel del techo (100-A) sobre la abertura.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

) o

iTendrd que quitar el panel del techo antes de Si guardo el depdsito de lavadora en un lugar
usar el asiento eyectable! seguro en la etapa 062, insértelo nuevamente en
el soporte.

N
9 \'IO
Abra el maletero y retire la tapa del Para liberar las miniminas, abra el dispensador
compartimento de minas. Puede usar la pala de minas desde abajo.

antimina (100-C) para agregar las miniminas
(100-D) en el compartimento.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

Pasos Opcionales

Su Sin Tempo Para Morir Aston Martin DB5 esta completo, pero hay algunos
cambios opcionales que puede hacer en los pasos de las siguientes paginas.

Para cambiar los cortadores de neumaticos traseros a la version de perfil delgado,
siga los pasos en la pagina 71.

Para aplicar las calcomanias de pintura rayada, siga los pasos en la pagina 73.

AGORAMODELS m SIN TIEMPO PARA MORIR ASTON MARTIN DB5



Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

R

=)

Instalacién de los Cortadores de Neumaticos
de Perfil Delgado

Tire del cortador de neumaticos y del tapacubos
de la rueda trasera.

Guarde el cortador de neumaticos (encerrado en
un circulo).

)

)

Empuje uno de los tapacubos traseros de perfil
delgado (100-B) sobre el pasador en el centro de
la rueda.

Empuje el cortador de neumaticos (del paso 2)
en el pasador.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

)

El cortador de neumaticos de perfil delgado ha sido instalado. Repita los
pasos 1-4 para instalar el cortador de neumaticos en la otra rueda trasera.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

R

Aplicacion de las Calcomanias de Pintura Rayada
Tome una de las hojas de calcomanias de pintura rayada y cortela
cuidadosamente en tres secciones.

)

Alinee las secciones con los paneles correspondientes en el coche.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

=) ()

Cologue la calcomania trasera en agua durante Use un pincel para mojar el area en el panel
30 segundos. Manténgala plana para evitar que trasero.
se enrosque.

o )

Deslice la calcomania del papel y coléquela en el Ajuste la calcomania alrededor del guardabarros
panel trasero. trasero.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

1
[

) o

Aplique la calcomania del medio de la misma Apligue la calcomania delantera de la misma
manera, asegurandose de alinear los aranazos manera, asegurandose de alinear los aranazos
como se muestra con las flechas. como se muestra con las flechas. Puede

resultarle mas facil quitar primero la moldura
lateral (encerrada en un circulo).

12hrs

)

Repita estos pasos para las calcomanias en el lado opuesto. Una vez que se hayan aplicado todas,
espere 12 horas para que las calcomanias se sequen.

AGORAMODELS m SIN TIEMPO PARA MORIR ASTON MARTIN DB5




Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

0

Después de 12 horas, retire la pelicula protectora Use un pincel mojado para alisar cualquier borde
rosa. superpuesto.

)

Inserte las molduras laterales de nuevo en su lugar.
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Etapa 100: Colocacion del Chasis y la Carroceria

ETAPA COMPLETA

iSU modelo esta ahora completo!

No olvide que, como miembro del Agora Advantage Club, tendra puntos de recompensa para
canjear. Ahora puede tener suficientes puntos para disfrutar de un pack 1 gratuito para su préximo
modelo.

Verifigue su puntuacién de puntos en su cuenta.
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